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Деловая игра "Мозговой штурм" на педагогическом совете для воспитателей

Цель: активизировать креативное мышление воспитателей и их опыт педагогического мастерства в ДОУ.
Участники игры: воспитатели ДОУ
Ход игры
Психолог: Метод «Мозговой штурм» или «Мозговая атака» (brainstorming) – процедура группового креативного мышления, точнее – это средство получения от группы лиц большого количества идей за короткий промежуток времени.
 «Люди сами надевают на себя оковы, завязывают себе глаза и после этого удивляются, почему так плохо живётся», - эти слова Генри Фонда помогут нам сбросить напряжение, активизировать наше креативное мышление и просто улыбнуться друг другу.
Участники педсовета разбиваются на две команды (раздаются эмблемы с названием команд).
Объявляется состав жюри: заведующая ДОУ, методист. 
Психолог: Эмблемы вы получили и ваше первое задание - придумать речевку-девиз для своей команды.
Пока наши участники думаю и включают свою фантазию, я расскажу по каким критериям жюри будет оценивать команды.
Критерии оценки работы команд:
1. Время и активность команды
2. Творчество участников
3. Полнота ответов
Психолог: Задание - Девиз-речевка (1-2балла).
Команды представляют слои речевки. Подведение итогов.
Вот теперь можно смело сказать - давайте играть!
Психолог: Нашу игру мы начнем с викторины.  
Каждой команде по очереди задается вопрос, команда отвечает, за каждый правильный ответ - 1 балл.
1 команда
1.Без какого блюда невозможен обед на Руси? (Хлеб.)
2 команда
1.Назовите самое главное угощение во время древнерусского праздника Масленица? (Блины.)
1 команда
2.Какое блюдо солят трижды? (Пельмени. Соль кладут в тесто, в начинку и при варке.)
2 команда
2.Как назывался распространённый на Руси тёплый напиток из трав с мёдом? (Сбитень.)
1 команда
3. Автор знаменитого толкового словаря, давший следующее определение: богатырь - человек рослый, необычайно сильный, смелый и удачливый воин (Владимир Даль)
2 команда
3.Поэт, в произведении которого встречается сразу 33 богатыря (Александр Пушкин.)
1 команда
4.Ученый, пешком пришедший из Архангельска в Москву, названный богатырем науки и искусства. (Михаил Ломоносов)
2 команда
4.Русский атлет, которого представляли только как «чемпиона чемпионов, чемпиона мира» (Иван Поддубный)

Психолог: Итак, следующее задание. Обеим командам нужно разделиться на 2 подгруппы.
1 подгруппы
Все мы любим русские народные сказки, советские добрые мультики, но наши дети их уже не воспринимают. Ваша задача - придумать сказку на новый лад, так, чтобы детям стало интересно ее послушать.
Команды придумывают сказку, а потом ее разыгрывают. Максимальное количество баллов - 10.
2 подгруппы
Задача 2 подгрупп - узнать как можно больше героев и название сказок и мультфильмов, а также ответить какие герои русских сказок, а какие зарубежные.
Раздаются распечатанные листы с персонажами из сказок и мультфильмов.
Максимальное количество баллов - 10.
Подведение итогов.
Кот в мешке.  Команды ставят ставки. на сколько баллов они играют. Вопросы задают командам по очереди.
1.Этот предмет есть в каждом доме, но пользуются им не очень часто.
2.В руках опытной женщины этот предмет может доставить удовольствие и самой женщине, и её семье.
3.Иногда этим предметом пользуются особо хозяйственные мужчины.
4. Без этого не испечёшь пирога.
5. Этот предмет может быть и орудием женщины при разборках с нетрезвым мужем или другом. (Скалка)
6. Сказка "Лисичка со ...."
Психолог: Команды отгадали, что спрятано в мешке, но там спрятано еще несколько заданий-фантов.
«Сценка из мультфильма «Простоквашино»
Разыграйте любую сценку из мультфильма «Простоквашино».
Можно взять себе несколько помощников.
«Поклониться по-разному»
 Поклониться каждому участнику разными способами, не повторяясь.
 «Я имя твоё напишу»
Напишите попой в воздухе имя девушки, которая сидит слева от Вас.
Разрешается подпрыгивать, приседать, вилять хвостиком =)
«Прирожденный продавец»
Сейчас Вы выступите в роли прирожденного продавца!
Игрок слева от Вас должен выбрать любой предмет в комнате, а Вы должны продать его игроку справа.
Расхваливайте этот предмет, укажите на все его сильные стороны, расскажите, почему никак нельзя обойтись без этого предмета. Вообщем, реклама - двигатель торговли.
«Капризный ребенок»
Покажите очень капризного ребенка, который требует от родителей купить ему игрушку.
Разрешается: падать на пол, бить руками об пол, рыдать, умолять, угрожать, шантажировать =) 
Всё представление должно длиться не меньше 15 секунд!

«Зеркало»
Любой участник может посмотреться в зеркало. Зеркало должно в точности повторять все движения участника: взмахи руками и ногами, движения туловищем, гримасы и выражения лица.
Каждый участник может посмотреться в зеркало один раз, не больше чем 30 секунд.
 «Обнимашки»
А теперь обнимажки!
Подойти к каждому игроку, назови его имя (или наконец-то узнай!) и обними его. Объятия могут быть крепкими или легкими, весёлыми или грустными, дружественными или ... вообщем на твой вкус!
«Рифмоплёт»
Никогда не пробовали себя в роли поэта? 
Сейчас проверим Ваши способности. Игроки по очереди называют слово, Вы должны ответить рифмой на каждое слово!
 «Карлсон говорит»
Сказать одну из известных фраз Карлсона из мультфильма его голосом.
 «Призовой съедобный фант»
Поздравляем! Тебе выпал призовой фант!
Просто съешь конфету!
«Карл у Клары украл кораллы»
Сильны ли Вы в скороговорках? 
Прочитать скороговорку «Карл у Клары украл кораллы, а Клара у Карла украла кларнет».
Психолог: Все команды молодцы. Подведение итогов работы команд.
Психолог: Пока наше уважаемое жюри подводит итоги, давайте. 
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